Les arts martiaux europeens au maséavers du corps du visiteur

~

Enquéte sur les installationgséographiqueermettant 6 i nt e r lapatrimomenculaurele c
immatériel dans les expositions abordant le maniement des armes en Europe.

Résumé

Ce travail propose passage emevue @ dixinstallationgsnuséographiques (2e020)permettant au
visiteur doi ngetlesagcunentsapoue aborderles dimdngioast physiques des pratiques
martiales européennes ou de proposer une révision des mythes répandus autour du maniement des armes
en impliquant le corps du visiteur. Cette enquéte présente une étudecdeetdh d 0 aptus r d e r

|l argement | 6i mplication du corps du visiteur dar
pratique du point de vue du commissdiréorique) du médiateur culturéonceptuelet du public
(expérientiel)
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Préambule

Les armes sont des objets difficiles a traiter en muséologie. Outre les problemes spécifiqgues a la
conservatiomestauration de ces piéces alliant plusieurs matériaux et des éléments techniques complexes,
la principale difficulté est représentée pariggratiordans un discours muséographique dans le cadre
d6expohsliddroingi.ne, | dar me est un outil con-u pour
blessé ou tud.e lien avec les pratiques de violence interpersonnelle et institugshiellpremier

élément qui pose probléme darssdiscoursmuséauxg u i sebtidans anr contexte culturel et
institutionnel avec ses dimensions éthiques et politiques.

Une desocatiosd 6 un  mu s ® e awrepsitided dopts gvecsmeoposbasésur les recherches
scientifiques et sur | dhistoire de ces derniers
des armes sont souvent occult®es pour | aisser pl

Les questions liéemux valeurs symhbmlies des armes dans la société, incluant souvent les
di mensions de prestige et ddapparat, plut®t qu

Les questions qui traitent des éléments techniques de leur faldiedéionfonctionneme(tiors
maniementdu de leur décoration.

Les questions qui a b or ddereur fdbritdnilesléurs iporteurs e | e ur
propriétaires et, éventuellement, deusage

Le const at O&detoutdd mans dellatmisé du seconddpdbas €léments liés au maniement

est frappant dans cette I|iste. 1 rel ve ddune p
manque deonnaissansescientifique sur le maniemefat_esarmes sont donmajoritairementraitées

comme des objets dbart, i nerPtoeusr € td aiumneaubri,| el sd ®c |t
mani ement de | 6objet est p 0 u kcit (poorte messdogue cammé 7 |

pour le visiteur) et complémentaire aux autres approches énurrdésssCiet éclairage ne peut pas
°tre communi qu® dans un cadre classique (observ:
types d&ounds suppbrl, entcomplément pragramme événementiel (atelier, ou séance de

mani pul ation) pour pouvoir permettre |l e |Iien ent
Ce travaikxploreles installations muséographiques permettant le maniement des armes blatehes pou

Vi si teur , dans | e contexte historique et cul tur
Industrielle. En effet, cette périatie | 6dii sSp @3 € ed d u n docameptairgsartccidier s our c e
per mettant doéaboardneers |ded ummaen i etpueinerteled lanes deacambat.c e

Les armes ° feu et |l es armes provenant dbautres
travail.

Introduction

Les pratiques martial es dedurnapB®e’ntn epso ufronita Irdeocbhjeert
une Vi ngt aAurentredd cenimérbessce sont les livres de combatsiituienun corpus

1Ces questions peuvent ®galement °tre abord®es par |
liés aux armes dans les récits ou les productions fictionnelles est un objet souvent traité dans les expositions.

2 Cet état d fait est d{ | 6absence sosaurces wWocumentairels bueisonographiques permettant
ddaborder | e npaonure meenst sdoecsi Gtr®se sanci ennes. L6®t at de
d®pend bien ent en thpériade histoygpeecondetnéer Limepsriodeihgdadrielles disposent

ddun corpus de sources bien plus ®tendu, ai nsi que | i
déabor der PImaisnorf sarns prbbEemeslest quasons autour du maniement des armes. Pour une
introduction sur | es sources et |l es approc Melsy m®t hod

(The Cutting Ed@iudies in Ancient and Medieval 2e@aagiour le Moyen Age et la Rissance, voitaquet et

Baptiste Expérimenter le maniement des armes a la fin du Moyen Age/Experimente zur Waffenhanghabung im Spa
2016)

3 Le champ de recherche est ouvert par Afile Martial Arts of Renaissance H@fpbn état des lieugst

présentédans Jaquet, Verelst et Dawgloste medieval and early modern figtil§odksir également Jaquet

3



documentaire particulier, trés riche et peu exploité. Ces livres décrivent les gestes deagombat a m
(sans armg) avec une mul tis a piesdl oudd chevaheasec oui shns @&meren tlse
apparaissent en Europe au ¥8\écle et sont toujours produits & ce fuire la fin du Moyen Age et la
Révolution Industrielle, cekpréspte un corpus de plus de quatentsdocuments.

Les mus®es qui di sposent de collections en |ie
contenant des armes offrent une plateforme idéale pour la vulgarisation scientifique et la communication
de ces recherches a un plus large public. epuss di zai ne doéann®emluyscepl usi eu
®l ®ment s au travers ddun pr og, comdareace,s@anc® nde me nt i
manipulationateliers de médiation ou installations muséographiques inte€aetives.r av a i d sOi nc¢
une réflexion sur l@apportentre le corps etdsavois, dans un double contexteelui de la place des
«savoirsdu corps» (du Patrimoine culturel immatéf&ll ou destraditions vivantesau musée, ainsi

qgue celui des stratégies de médiatitiarelie (transmission des savéira) travers des installations
muségraphiguesBasé sur des acquis et des tragaientifiquesthéoriques,ainsi que sur des
observations pratiqués travail aborde plusieurs niveaux de lecture de emtieenorpgt savoirs.

Niveauthéorique Quel est le savoir du corps sélectioRfid et quel est le lien avec les objets ou

|l es documents expos®s (patrimoine mat?®esi el ) ,
choix peuvent °tre au centre du propos de | dex
propos plus classique en muséologie.

Niveau conceptuel. Quelles stratégies sont mises en place pour communiguer ce savo® au visiteur

Cestravaupeuvent °tre r®alis®s par | e commissaire
un service de m®diation culturelle de | &insti
muséographique, avec ou sans interat@nle publi@insig 6en | 6 ® abor ati on do

médiation pouvant impliquer des ateliers ou des animations.

Niveau expérientiel. Comment ces concepts-ionécus par les visiteurs et a quel point les
stratégies mises en place atteignent leurs oBjé&stifencton des publics et du type de visiteur, les
concepts et les stratégies peuvent avoir un impact différent que celui envisagé par leurs concepteurs

Différentes installations muséglermetént une interaction entre le visiteur et des répldues r me s
avemu sans pr®sence ddun m®di at gontanayséesdt®aenpoipse r s 0 n

de vueSurlabaseé e | 0 o bde dixinstallations (deux dans des parcours permanents, le reste dans
des expositions temporairdest h ® mat i ques centrales du travail S
comparer l es diff®rentes strat®gies et 6Led®es po

r®sul tats pe detf@matisema disaissionnaatoupdestotijet s des concepteu
part do®mettre des observations plus pratigues
pour | e d®vel oppement et | 6expl oi t atdherameuete ces

(Combattre au Moyen 2j4j. | | faut encore signaler une communaut ®
martiauxqui se développe sur le plan international, voir Jaquet, TDeaitiesy et Tzouriadisliftorical European

Martial Arts An International Overié20).

4L 8 e x p r sagoBsi do norpgest attribuée a Marcel Mauss (1935). Son concept est tirtégedoppé par
LerokGour han (1943) gui explore | es techniques du coryg
techniqgues du corps repr®sentent un terrain ddédenqu°t
voir Bert Les Techniques du corps" de Marceldgaiesscritigg@12). Le concept est pleinement intégré dans celui

du Patrimoine Culturel I mmat ®r i el (PCI1), selon |l a co
2008). Pour le contexte suisse, Weitz et al.Rolitiques de la tradikopatrimoine culturel imniz@éB8glet pour les

arts martiaux historiques européens en tant que PClaguoat, TuailleDemesy et Tzouriadiligtorical European

Martial Arts An International OvenAaX().

5 La définition suivie dans ce travail suit celle proposée par Chaumier et Mairgstiation cultyBZOIES).

8Une partie des r ®f1l exi omxEmmodmmentinitha HuBeaddVha Is a Musdurma»t i c | e
2015)quiinterreg | a pl ace du corps dans | 6espace mus®al
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médiateyfr s p®ci al i ste de | 6®tude des arts martiaux h
potentiel des différentes installations dans la communication scielg#figeherches sur le sujet, ainsi
gue du lien entre les installations et le patridotwenentaire et matériel évoqué.

Terraind 6 e n gtuéthibdologie

Lédauteur a s®l ecti ometta®t en scénk @&rneanidmerd de$ armesddént at i o n
expositions temporaires et permanedsces dix dernieres années en Europe.nstallations

interactve per mett ant doéi mpliquer |l e cor ps,starndalgRea | e me n
constituent | Eetttee r a®h e dtdie m mtoufefdie ale estprepesersative a u s t |
L 6 a ua expénmenté lmémeces différentes installations en étant soit consommateur (visiteur) ou
acteur dans la conception de ces installé&timmsnissaire, collaborateur, conseiller)

Chacune des installations s®l ectionn®es fait I
per mettant ddenqu°ter sur l es trois niveaux de
données réunies ne sont pamogenes osystémagjues. Par exemple, certaines de ces installations ont

fait | 6obj et de tsrDewauexngdie treasc sairrc Hhee sp uwhulbil® cs ¢
pour | 6unsd ad d nutprae te Inldea f &e ttavail eStadn¢ avdout bdéssuwr cune @1
point de vue de | dauteur, ses oOobservations et S ¢

objectiveset exhaustivegour une étude statistique dans le cadre de ce travail de certificat. Ce dernier
offre toutefois sufiamment de données pour permettre une engug€d@née, ainsi que la réunion

doinformations pertinentes sur | e sujet.

Les fiches doi nst guattepatties(B pourdes expositons parncahentes@eTspoue n

les expositions temporaireds)a pr emi r e per met |l 6i denti fication
concepteur EIl | e est ac c inmifubagec@de réuiditien @émepnts rincpaux pour les

questions centrales du travail (objectif, description et lien avect$eswbjgcuments).a troisieme
permet la catégorisation des installations selon des critéres slgmariptéur fonctionnement. La
guatrieme livre des observations liées aux questions logistiques (codt, maintenance, espace), sur leur
emploi (interactigncapacité), sur leur adaptabilité (publics) et sdispesitifsde documentation de
retour sur expérience. Chaque fiche comporte également une section pour des remarques, employée ici

pour apporter des pistes atioms. | e potentiel doéam®l
Léanalyse du corpus comporte wune partie quanti
différentes installatiomst | eur compar ai son avec |dOodasutarge st iemsstl
discuterles éléments principausrs or t i s de | 6 anal ypartesCed dié@entstde s ®s ¢
discussior t | Oparmeitént usneatégorisation théorique des expériences, qui méne a la conclusion
guisoulignel e mani re critique | es toost entiels doéam®lio
Analyse

Les diff®rentes installations ont e commun | dob

n
simul at eetctudddpr mpeser une d®couverte dbéun savoir
ori gi naux n dsaceiRdtaltation®lDaemrsyv @ edd ai nes circonstances

7Ldauteur travaille ° temps partiel " I 8Universit® de
m®di ation culturelle de | 6instit ut«iLa médiars tulturelleletust r ®e
scientifique pour débattre de thématiques sensibiH8).

8Ldauteur observe depuis |l es ann®es 2007 |l es diff®ren
des livres de combat.o i r | 6article de JagdguetReJew of nuseumaerhtbitionsf figh

displaying fight books, 198817 », 2018) qui passe en revue ces expositions deplia d@g8ure partie de ces

expositions ndont pa etelle®igalladiocnai r ement mis en place d

Toutefoi s, dans | e cadre doatel i er s tsohrginan®edtipassidleon c ul
(cdest Il e cas notamment dans | es mus®es des installa
( MAZ, P1) offre ®galement une installation 0% | 6un de

objet original des collections parmi des répliques.



originaux per met une exp®rience m®mor able au vi
et/ ou douhoum®Pafi@aiteurl. densembl e laetrsen liemdidctaatet tnt i on s

objet expos®. Le choix (ou | a fabrication) du s
dimensions, le poids, mais également le comportdymamiique em®c ani que de | dobj et
point de détailestr i t i que pour | dexp®rience du visiteur et
Plus d tiersdes installations observées vont plus loinsopiglemenp er mett re | e mani e
simul ateur (soupeser et faire bo utgcelespdrretdntaet ) . L
visiteur ddoexp®ri menter un g e dynanigue ewmdcaniqupde ou d
| 6ar me en question en |ien avec un propos de | de
Les différents critéres permettantctissifier les installations sont visualisables par les graphiques ci

dessouf es pourcentages sont obteneganede8lapr s | es do

Type d'encadrement Type de média ou matériel

= Standalone = Avec médiateur = Mécanique = Virtuel
Support pour les instructions ou la Type d'interaction
présentation

= Sans instruction = Texte imprimé = Digital = Manipulation = Expérience= Réalité augmentée

La majorité des installations sont exploitables sans le concours de persséaielSewaleux
installations sur dix sont virtuelles, dont une propdeda réalité augmentdd )10 Plus des deux tiers
sontintroduites par un tex(enpriméou digitalet moi ns doued dquawunhenéndit s pas$

Les cr it tonssontddhaidaldes pavles graphijdeed sous. Le premier pe
triangle coGimaintenancespace, nécessaire pour la conception des projets muséographiques

WLa r®alit® augment ®e dans <ce travail est entendue ¢

(opposé a réel) qui consiste a ajouter du contenu ou des effets a une réalité vécuetepar naisvisi
simulée/visualisée dans un environnement virtuel.



Codt Maintenance Espace

0 e

= Elevé = Moyen = Faible = Elevé = Moyen = Faible = Elevé = Moyen = Faible

Légende Codt: élevé = plus de 10'000 CHmRoyen = entre 2'000 et 10'000 CHikible = moins de 2'000
CHF / Maintenanceélevée = intervention journali¢moyenne = 1 a 2 intervention(s) hebdomadaire(s)
faible = 12 intervention(s) mensuelld(Eppace: élevé = +20rh; moyen = entre 20 et 4nfaible = 4rA

Les installations les plus chéres ne sont pas nécesséepiaatqualitatives. Il est important de noter
gue plus de la moitié des installations ont un co(t faible, et une maintenance faible/limitée. Le succés de

|l 6install ation, du point de vue de | a tdaleeepti on
avec les objets des collectionlsgtr opos de | 6exposition.
Capacité (interaction) Adaptabilité (public) Retour sur expérience
= Limité & un visiteur = Adulte = Enfant = Avec dispositif
= Plusieurs visiteurs = Sans dispositif

La quastotalité des installations sont congues pour un public adulte, exdimitéeul visiteur a la fois.
Des strat®gies per met t e npeuvenbéire gygaresast neodules, Buniesa p a c i t
enune méme salle (T5) ddautr es p easurémémesipport dans lé mmémp espa®ee

(T6) Aucune des install ati on sintégrépsrmattant®um getour sur di s p o
expériene par le publiquantifiabld i ® l 6install ati on. Une install
une expositonaHoAgong sur | es arts marti aux ,qusaparnis gques,
une enquéte sur les publictl estregget t abl e qudaucune installation s

d 6 ®q u i(poiatldiscot€ phus loin)
Léadaptati on d esgpourn dessadudtds la art puldioy @us jeumen estuue besoin potentiel,

rarement rempli. En effet, pour pouveir | f ai re correctement, iun  f aut
simulateuadaptéoour les enfants (dimension, poidg).lCa <dmnpbxe cargeu de recherstant
été effectuesess ur | es armes pour | es enfants et deeu dodo

111 o et al., « Visualising and revitalising traditional Chinese mawtj&Gires



It hi que entre ®gal ement en compt e, puisqudi l s 0
des armes pour les enfdfts.

Discussion

Sur la base des obsdions cdessus etellesinscrites dans les fiches annexeje propose une
discussion autour des thématiques principales du travail, regrotpissoesparties.

Vouloir combattré es | d®e s r e - u e,gnaispendre la Batailleme me n t a
Un des premiers objectifs formydés les conceptewlse ce type dodinstallati on
re-ues sur | e poids et | a morphologie des ar mes

Metropolitan Museurof Art de New Yorkun des prerais préjugésu public est lié au poigsCeci est
dd aux romans de la période victorienne qui diffusent une idée fausse, largement reprise au cinéma des les

années 48.Le passage par l e corps, ensdbdomesfr ppc el
corriger bien pl us efficacement cette i d®e pr G
multimédia Tout ef oi s, rien ne remplace | a manipul atior

en place et plus dangereuse jEmiobjets de collection. Le passage par la manipulation de simulateurs
est donc la normd.y a néanmoins un certain nombre de pieges a éviter afin d'éviter |'effet cgintraire
les installations sont mal congues ou les simulateurs mal choitgsir Ipetis repartir confortians son

idée regue.

Un des premiers piégeséviterse retrouve communément dansingsllations plus classiqgas celles

étudiées icij u i per mettent aux Vvisiteurs de requetir de
etc.)oude mani pul erarntkedfensiv@ns augeuirestsuctiahd | | s Ocequises de se
pour repartir avec un s ouvVv eeniesrevpthnbou es mapipul@k a mM®mMmc
type dodinstal | aplisieuns msseées tHans fescosirspermadentd somme lors

ddexposit i dérbiscHesce somun radassigue £t remportd souvent de bons retours du

public (content de pouvoir interagir avec des répliglieg)ewentpourtant joueun réle inverse dans

les tentativesisant ac or r i ger des i d®es re-ues fautives aut
proposées sorgouvent un compromis entresicurité des usagers du musédispmnibilité de ties

répliqus sur le marché, le colt, la robustesse et la correspoaslanckes objets des collections
(typologiepoids, dimensioret comportement mécanique). Le résekt quasiment toujours le méme

l es r®pliques dbéarmure ou de casque ne sont pas
sur |l es diff®rents corps ou | ors ddun mani ement
mensuratio s ) . Le visiteur, apr s ce type doéexp®rienc

(lourd, étranger, difforme, pas pratique).

La solution est relativement simple, mais plus difficile a implémenter. Le choix du simulateur est critique.
lfautun obj et ddune manufacguiepeumeddumedd hduet aiz:
mor phol ogi e de |l dar me original e, m dyinasnique @tr t o u't

m®cani que ~ | didentiqgue (r ®maouveméehiDepuis uheldizairei d s ,

ddann®ees march® de niche qui per met | obtenti ol
d®vel oppement de |l a communaut ® des pratiquants
probléme néanmoinsese concevoir | 6installation de mani re
aux mensurationsesvisiteus. Une ®p ®e desahdusssest Si allonm soatpas faite sur

12 Pgint abordé dans Jaquet et Zeydra(médiation culturelle et scientifique pour débattre de thémaiigidssse

» 2018).

13 Breiding, &rms and Armdi Common Misconceptions and Frequently Asked Questi®d84.Le sondage

original comporte douze préjugés, le poide pstinier.

14 Breiding (« Arms and armor : a farewell to persistent myths and misoens@pfio), voir également les travaux

de | 6auteur, notamment | e p AnsExperiméntinMythbugting2@1l6)Can you mo
5Tel qudau Royal Armouries de Leeds, au Deutsches Hi s
Telqued®ans | a peau doéun sol da#e ( MDe ®Fk a dRB b2loéobe B0®E qu € a’t i
au 28 janvier 20)L8ntre autres.



mesure, ou tout du moins, corresmnglus ou moins aux mensurationspbrteur, les chausser et

marcher avec peétreune expériendees inconfortable. Ceci implique dnconception 6 i ns ¢ al | at i
quipermetietl a mi se © di sposition de | diafmfdf@ruepnatss psui noubl s
de telesinstallatios dans une institution publique. Toutefois, certaines installations (P2) ont déja proposé
des améliorations dans ce gensajoutant un deuxiéme arc moins dur a bander et adaptable a la hauteur
avec un systeme a coulissals il y a encore dinemin a fairdans ce domaine.

Expérimenter le maniement des armes quefhi® c ouverte doéun patr
immatériel

Laisser |l es visiteurs interagir avec des r®plig
gui d ®p a s e musdalé stangaf r(obsemer un objet dans une vitrine et prendre connaissance
ddun texte permettant de | e mettre en contexte
mani pul ation permet doi mpl i g me touttommecua oufilsne fdiu v i s
que peude sensobsereén t ant qudobj et i neeanmeuveinent tragevsder s une
corpsque | 6objet peut °tre compri s, car il est con
ce type doéinstallation d®passe donc | ar gwiment | e

la onclusion page 12 La majorité des instélles observées vont ainsi plus loin et mettent en lien
| dobj et et , soib dans nsanndordexte historiqgue (documenté), soit dans un contexte
doéi nt er pr ®tlagsséilibverau \aésitepri r i q u e

La documentati on per me estaanesen Budopebest cothposée teedifféreatasi e me
catégories. Les sources écrites (littérature narrative, documents administratifs) laissent entrevoir le

mani ement des ar mes ©  ettspnapropas kes sowrcesf icohograpkiqued, e | ©
accompagant ou non les sources écrites, mettent en scéne le maniement des armes selon les codes de
| 60 arCesidsukmédiasont | argement | mpropres IEnleffet,tout ans mi s
savoir du corps, comme la danséoa t t i s a met dans useesituationdacesa face, par les corps et

l e verbe. L e dptausas plus @ne péguille & d@ ®anal detcomenuniédmuntant, le

corpus de sources des livres de colftitatature techniqu@ermet un acces privilégikce ype de

savois qui constituent un patrimoine culturel immatériel. Plus de la moitié des installations observées (T1

3, 45 et #8) étaient en lien direct avec ce type de documentatioasdapseditiors. Léinstall ati
proposait méme une expériencealict e ment en | ien avec | dun, des e X
alors que | ddinstallation T2 proposait une visual
1 est tout © fait envisageabl e doal teggavois@cor e
partir de documents multimédiagn donnant ainsi un acces privilégié a ce type de patrimoine.
Léinstallation T6 proposait doéailleurs une exp®r
de combat (pas de sources similair pour | 6 Anti quit®), mais sur des
de spécialistésL e vi si teur ®tait ainsi amen® " exp®ri men

de garde (marquage au sol) en suivant des instructions détaitpegaées de photos.

Une installation innovante, employant la méme technologie que la T4, proposait une expérience

interactive pour |l e visiteur devant reproduire
projetée sur du verre. Les mouvem&thnigues ont été captwsés plusieurs séquences effectuées par
un expert doéart martiaux. Les mouvemaddpssitfdu Vvi s

situant les articulations du cotpa n s  |(tfpe Kipeatrk en signalant par glsignaux lumineux et
sonores lorsque les mouvements correspondaient. Cette installation est la seule & la connaissance de

17Voir & ce sujet les contributions réunies dans Jaquet et Bagistengnter le maniement des &imdhs bl dgen

Age/Experimente zur Waffenhandhabung im Spéatnttelditér ) | notammedqi8 | dintroductio
18 Sur ce point, voir Jaquet (« Martial Arts by the Bomtke Medieval and Early Modern European Martial Arts »
2018).

19 Ducros, Lopez et Poisstwpez Gladiateyrg019). Ces travaux sont basés principalement sur ce que les auteurs
gualifient déarch®ol ogi e exp®rhiGod notga lee .e xHu®rd unjeatt ad &
des objets) et | 6exp®ri mentation gest uelBxpEriméntenls ® sur
maniement des armes a la fin du Moyen Age/Experimente zur Waffenhandhap@g)m Spatmittelalter



| addavairr fait | 6objet ddun retour sur eXlp®rienc
serait nécessaired di sposer du m°me genre dbébenqu°te pour
étudiées.

lllusions virtuelles et capharnallm mécanique

Cette partie de la discussion propose de pmssevue les problemes observés dans les installations
mécaniquest virtuellesLe laboratoire de muséologie expérimentale (EM+, EPFL, Lausanne) développe
actuellement des installatiooffrant des visualisatisnimmersives et interactives permettant une
expérience plus en profondeur pour interagir avec des savoirs gestuels ddmpkexes. systéemes a

été évoqué plus haut, mais concernait les arts martiaux asiatiques avec des techniques Bemains nues.
deuxinstallations virtuelles observgéestrelativement décevastde ce point de vuka T2 permettait

| i mmer si on dans un univers graphique bse&de® sur |
mais le visiteur était uniquement $pectatee dodune | e-on ddescrime codi
expert marti al performant | es gestes. 1 ndéy av
maniére différenteedvisualisde document en question. L&di s pos ai t dnferactiwté, gl us he
corps du visiteur étant capturé en temps réel et représenté par gnradetamlans un univers de jeu

vidéa | 1| pad de liem avad la documentation historique, juste la possibilité de faire une expérience
trés empirique sutes mouvements simpkvec une épée virtuelle (frapper sur uneviblelld. Le

monde de la réalité augmentée et des systéemes de visualisation se développe actuellement trés rapidemer
Il y aurait largement la place pour concevoir des installgionmg t t ant doéune part un
l'ivres de ¢ omdbd gpliquer ded dechniquasrtigleasr ut r l a base dodune
mouvemergeffectuée par un expert. Gadi t |, | Gunivers virtuel apporte
de faie vivre une expérience avec une arme. Cette derniére est sdrtueliexs donc toutes les
composantes physiques (morphologie, poids, comportement mécanique) deviennent addrstraites
gudell es sont e s @drimantetps|temsts epleswaboutissants des sawdirg gestuels
effectuésvec un type QGblaaerposeag dep®idémeénirayanehe | or squdi | s @
permettre au visit eurfictorhaou fadastiquesset des armas guiree somtn  mo r
pas réelles (sabre laser par exemple).

En ce qui concerne les installations mécaniques, de nombreux problémes sont a relever. Les
problématiques liées a la qualité des simulateurs ayant déja écabsodées dispositifs permettant

de sécuriser i mul at eur , | e qupsort &ui centreedtl prdpdisas manipulagicag deiu r
simulateur doivent étre restresnpmur éviter tout risque de blessure. La solution proposée par la
T1(disposer le simulateur attaché dans un caisson) est iteéressafimite grandeméne t ype ddar |
(uniguement a une main)estype de mouvements pouvant étre effecfué r i f i ce per mett an
du simulateur est également problématique (mensuration du visiteRf). propose un systeme
permettantemaniement 6 ar me s " dar @ruaxe, la@aitiendangereessimulatels étant en

caisson. Cette solution est intéressante, mais le systéme de piston a coulisse supporte une partie du poid:
de | dar me. Cet ® ®menht ebaes®ceti de® 1 mphistgaél aol
fauss®e, pui sque | e poi trapimpostanteldaasalutive prapesée pariei nu ®
P1, T5 et T7 (fixer le simulateur dangamevas permettant une manipulation limitée parnierdest
intéressante, mais trés frustrante pour le visiteur tant les mouvements sont limités. En fait, ce type

ddinstall ation permet surtout de pouvoir se ren
(poteau de frappe pour simulateur attasteé uncablg permettait une plus grande amplitedene
liberttd e mouvement pour | e visiteur, mais ndest pos
ddar mess ec onarntiea n t N une mai n. En br eitomposehagec une d
des inconvénients ne permettant pas une expédéat® pour l@isiteur Il faut soit concevoir une
exp®rience ci bl ®e en exploitant |l es | imitations

soit développer des instatlati permettant une plus grande liberté de mouvement tout en assurant la

sécurité des usagers. Bien entendu, toutes ces limites peuvent étre dépassées avec une interaction guide
par un m®di ateur cul turel | or sailedtd alteesl ipeirsst, e smad Gsa
rel ev®es i cCi pour |l es installations permettent d

20 o et al(« Visualising and revitalising traditional Chinese martal2819).
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Cat ®gorisation t h®ori que du type
museographiques

€ | a | umi r einstdllations 6bsems ét gesla disdusson i | est possi bl e d
gudbune simple manipulation de | 6objet (A) dans |
au sujet des arts martiaux européens. Ces installations sont coam@éraemts ateliers de médiation

(initiation, exercice accompagné) ou du visionnage des savoirs du corps performés par des experts
(d®monstration, vid®o, r ®a | ides @stadlatiaepese suRua fadre L e p o
théorique quedlaut eur formul e i csdobseoxupsRrfiemmes de aicas i®g
permettant doé®valuer ou de mettre en contexte ce

A.Exp®ri menter | a tenue en main(s) ddéune r®pliqu
A Permetaw i siteur de se rendr compte physiguemen
celuici est r®parti dans Iéobjet (comportement m®
Moyen dOoO®vabdeatmieme en contexte : Communi quer

originale et offriun comparatif avec un objet du quotidien plus familier de poids équivalent.

B. Expérimenter un élément technique du maniement, en rapport avec un savoir gestuel documenté ou
avec une composante techni ¢(morpholabie oul cOnaportereente n | i
m®cani que de | dar me) .

APermet au visiteur ddune part de faire du 1ie€e
ddexp®ri menter une iinterpr®tation ddédun savoir
obse vati ons ou mesures scientifiques de | 0dobj et

Moyen doé®valuation ce demmi se estcoaseert el daut
tests;

Test doef f i cloesarme® blandhes dahtacancuesspsue trancher et/ou pour percer. Le
visiteur peut frapper sur une cible qui lui permet a la fois de tester son adresse, mais également

|l 6efficacit® de |l a r®plique sur |l a cible.

Test de forceLe visiteur peut frapper sur une cible avec un capteur de force, pour se rendre compte
desaforce mai s surtout de | 6i mpact augment ® par | a
Test de réplicaton Le visiteur doi t reproduire une s®
(instructios t ext uel | es et photographiques, capture
démons@at i on) . 1 est possible de signaler au vis

par une capture de ses mouvVve me mtastre gysteme \drfuelt i o n
avec capture).

C. Expérimenter des gestes martiaux en sinmutktioombat contre un adversaire virtuel ou réel

A Permet au visiteur de mettre les gestes techniques en contexte dans un expérience forte (simulée
virtuell ement ou r®elle). Per met ®gal ement dod e
groupe etieu et place de technigques de combat individuelles)

Moyen doé®valuation duwadd emirs em0@an j @onati esx tpar o0bs
dans wune installation. Ce type doboactivit® rep
a®ment gue dans | e cadre doateliers avec un m
peuvent faire un retour en direct au visiteur
Toutefois, les avancées technologiques dans ldatimstamuséographiques interactives digitales

| ai ssent entrevoir |l a possibilit® de concevoir
de blessure et des adversaires multiplesaborder le combat de groupe.

Les installations obseegése rangent comme suit dans ces catégories (certaines appartiennent a plusieurs
catégories). APX2, T1, T5, T7, T8 / BP2, T1, T3, T4, T6 / Cpas de données. Il faut noter ici que les
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install ations de | a cat ®graionipeur drrespontre glememerdg alaun p
catégorie, sauf la T3. Voir les détails dans les fiches en annexe.

Conclusion

Une arme ne peut pas soOappr®cier ° sa juste val
en mouvement @nlien avede corpsLes installations interactives permettant aux visiteurs de manipuler
des simulateurs ddédarmes ou dobéapprocher des savoi
trés spécialisé, mais en pleine expansion ces dix derniéres arsn@eseRi@acent pas un atelier de
médiation culturelle ou scientifique en lien@vec s avoi rs bas®s sur | d8inter g
toutefois elles permettent doi mpliquer de mani |
poit sdinscrit dans des 2eRpdtieuker dams ¢ calre tes mterlogationse n  n
sur comment inviterd®Cl au musé8Ce travail ®mont r e qudavec rel aui vemen
travers de recherchegleréalisatiosintdligents et raisonnéed 6 i n s $nausébgaaphiqeele corps

du visiteur peut étre mobilisé de maniere &rodfrir une plusalue nom ® gl i geabl e © | & e >
visite Les retours sur expériences documentés ne sont pas suffisamment noorbpeoxgttre une

analyse quantitative ou qualitadie® installations obseryvéesma i s domanegset 6 a mduleiter
approfondidande futur

Plusieurs points essenti@lssujet déa qualité des installatioressortent de ce travail. fuemier est
| i mportance cruciale du bon choix du simulateur

cipui sse correspondre ° | 6obj et original dans s
r®pl i quer 7 | d&amdnt dynamigue et mécaniguet amporrespondance Vi
est un pi ge, mi s souvent auyouprdfamiterurpl dre, da®lvaerl S

l a communaut ® des pr at i gua n awsnivehihtarnational ayparmis ina u x h i
plus grande disponibilité de simulatsur le marché. Les professionnels des musées effectuant un choix
devraient se faire accompagner par des spécialistes. Le second point important est celui de la conception
des installationrser mett ant une grande adaptabilit® aux me
pas possible de fairedu-sue sur e dans | e cas de | a r®alisation
des plus jeunes ( gar -souvent relégudawe sedond Iplane 1§ estcha@ssiblelde e u r
proposer une sélection de simulateurs sur la méme installation, ou de dupliquer cette derniére pour
permettre a une plus grardigersitéd e p u b | i c¢ sutilidee Enfinpleu poteritiel delcé type
dinstallation est atteint | orsqudun |ien fort e
un document permettant dbéaborder son mani ement
expérience développée sur un pointgestuel t echni que du mani ement de |
r®alisation de | 6installation et dans |l a produc:
permettant les instructions sont augmentées, mais le résultat en vaut la peine.

Commeillustré dans ce travail, les implications sur les plans financiers, spatiaux et sur ceux de la
mai ntenance de | dinstallation et de |l a s®curit®
approfondie avant | a ruR @Herchewdamilier du corhud des tvoesngea g n e Ir
combatt ddun expert en asuppl&menaageour fai@desshoiguslitieupaure gar ar
|l es ®qui pes qui entr epr enn elhdst eksantiecde mieneppehdieon d 6 u
compte |l es diff®rentes di mensions th®orique, co
pouvoir offrir au visiteur une expérience qui atteint les objectifs des commissaires et qui ne risque pas de
provoquel 0 e f f eatcelui raberehé. £ es moyens les plus chers ou les plus technologiques ne sont
pas n®cessairement synonymes de gqualit® ou doat
conception raisonnée et le lien avec les documents et les objets qui offredtles déa cc s dd une
entreprise.

21 Harris (« Embodiment in the MusednWhat Is a Museum? 2015).Nombreux exemples sur la médiation
digitale des savoirs en impliquant le corps, voir par ex@mpdedanse : Whatley, Cisneros et Sabigigial(
EchoesSpaces for Intangible and PeBasedrCeltural Heri2@3)

22 Collectif (2015). Voir également le projetedbarche européen IMP 2@189 (Intangible Cultural Heritage
Museum Projé}; en ligne https //www.ichandmuseums.ggonsulté le 01.03.2020).
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Annexes
P1- Soleure, des 2013

Phots de Nicole Hanni, MAZ, Solothurn 2020.

Dates Dés 2016

Musée Museum Altes Zeughaus, Soleure

Créateur ou fabriquant | Stahl und Traumfabrik AG

Commissaire Claudia Moritzi

OBJECTIF: Permettre au visiteur de manipuler les armes

DESCRIPTION DE IGNSTALLATION :L 8i nst al |l ati on avec | 0®p®e per met
et de | e bouger | e | lamiebadgeanetdasaisirde.simblaii nsdabj as i e
hauteur et de pousser | 6arme contre une cible (p
LIEN AVEC DOCUMENT OU OBJET DES COLLECTIONSTous | es simul ateurs sont
des collections

Type ddencadr ement Standalo(gans médiateur oergonnel)

Type de média ou matériel Mécanique

Support pour les instructions ou présentation| Sans instruction

Type ddinteraction Manipulation

OBSERVATIONS

1. Codt : élevéd Maintenance faible/limitée & Espace: moyen. La maintenance comprend le
nettoyage des simulate(stgrfacegt recompression des pieces de cuir.

2. Interactio® capacitéInstallation limit¢™ wun vi si teur. DO6autres visit

3. Adaptabilité (publics cible#)stallationcongue pour des adultes. Pas adaptée pour un public plus
jeune.

4. Retour sur expériendas de donn®e (pas de dispositif de
Les installations sont populaided a pr s | es observat i oncaiondlelal 8 ®qu
directrice C. Moritzi).
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REMARQUES

Les installations sont biezngues et solides (construites pour durer). Toutefois, le fait que les simulateurs
soient montés sur des pistons qui coulissent sur des barres ne permetegsentifele poids
correctement . 1 serait possible dbéadapter ce di
similaire de plus petite dimension et en adaptant la taille du simulateur.

P2 & Porthsmouth, dés 2016

Phot o d eorthsthauth,t2@l9.r , P

Dates Dés 2016 (installation équivalente précédemiguement pour les arcs

Musée TheMary Rose Trust (Royahidal Museum), Porthsmouth

Créateur ou fabriquant | Pas de donnée

Commissaire Pas de donnse

OBJECTIF:Per mettre au visiteur de manipuler | es ar me
un arc.

DESCRIPTION DE IGNSTALLATION : Plusieurs installations dans la méme piéce permettent de manipuler

des armes. Les armes blanches (épée etdainesa s t ) sont di spos®es sur (
manipulation limitée pour permettre le soupésement. Les deux arcs fixés au mur permettent
ddoexp®ri menter l a force n®cessaire pour bander
moins pissante pour permettre un comparatif avec un arc standard de loisir moderne. Le dernier élément
de la piece consiste en un poste pour médiateur avec une table et plusieurs caisses de médiation
permettant un maniement plus libre des armes ou objets présenté

LIEN AVEC DOCUMENT OU OBJET DES COLLECTIONS En lien avec les objets exposés (arcs et armes
d 6 h &asfarce nécessaire pour tirer sur le piston est donnée par les recherches scientifiques menées sur
les objets retrouvés dans le navire.

Type dethenhcadr Standalorfsans médiateur ou personrehvec
médiateur
Type @& média ou matériel Mécanique
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Support pour les instructions ou présentation | Texte imprimé

Type ddédinteraction Manipulation / Expérience

OBSERVATIONS
1.Codt: élevéd Maintenancemoyenne Espace élevé

2. Interactiord capacitt Avec | a pr®sence ddun m®di ateur , | 6i
piece peut accueillir une vingtaine de visiteurs. La capacité des installations avec lesitFenas est lim
un visiteur.

3. Adaptabilité (publics cibles) 5 ensembl e des installations avec
adulte. Néanmoins,es arcs sont mont ®s sur un syst me 7 (
arcs a différentes staturesi@rpas aux enfants) La pr ®sence doéun m®di at e
permet | 6accessibilit® " un plus jeune public.

4. Retour sur expérienddas de donn®e (pas de dispositif de I

REMARQUES

Le montage des indaions avec les arcs sur un systéme a coulisse est une amélioration due a la
pr®c®dente installation fixe (avec wun syst me
hauteur ” |l a stature du vi sit edéal.seral deuppwdiroi s |
modul er | a force n®cessaire " | a morphologie di

la force nécessaire au plus juste.
T10 Paris, 2011

Photo C.M. (Pérégrinations Culturelles), 2011.

Expositiontemporaire |L 0 £ p ®e . Usages, mythes et symb
Dates 28.04.201@ 26.09.2011
Musée Musée National du Moyen Age, Paris

Créateur ou fabriquant | Equipe du Musée National du Moyen Age

Commissaire Michel Huyin

OBJECTIF: Permettre au visiteur de soupeser@&tn i pul er un si mul ateur ddarm

DESCRIPTION DE LGNSTALLATION :Un si mul at eur do®p®e s®cuUri s® pa
| 6i nt ®ri eur dodéun cube. L a mabvas ganslua drifice du plexiglasf f ec t u
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LIEN AVEC DOCUMENT OU OBJET DES COLLECTIONSENn | i en avec une typol ogi e
| 6exposition. Le choix de |l a typologie noé®tait p
Type ddédencadrement Standalo(eans médiateur ou personnel)

Type de média ou matériel Mécanique

Support pour leimstructions ou présentation | Texte imprimé

Type ddinteraction Manipulation

OBSERVATIONS
1. Co0t: moyend Maintenancefaiblglimitée 0 Espace faible/limité
2. Interactio® capacité Un seul visiteur a la fois peut employer le dispositif.

3. Adapabilité (publics cibles)nstallation congue pour un public adulte (morphologie et dimension
de | 6arme et hauteur de | 6orifice pour passer |

4. Retour sur expérienddas de donn®e (pas de dispositif de I

REMARQUES

La disposition de I dinstallation assure une s®
au public qui pourrait se situer © proximit®.

différentes corpulenceetde pl us, ce type ddinstallation ne

a une main, pas a deux.
T2 0 Soest, 2018

Ars Longa20189 all rights eserved

Exposition temporaire | Willem van Oranje

Dates 13.10.2018 28.04.2019

Musée NationaaMilitair Museum, Soest (NL)

Créateur ou fabriquant | Ars Longa

Commissaire Pas de données
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OBJECTIF:Per mettre une visualisation. i mmersive dodune

DESCRIPTION DE LGNSTALLATION : Le visiteur revét un casque de réalité virtuedst @nhmergé dans

une s®quence Vid®o. 1 sdagit ddune installatio
vidéo, outre la visualisatidna s ®quence Vvi d®o a ®t ® r ®ali s®e av
martiaux historiques europge

LIEN AVEC DOCUMENT OU OBJET DES COLLECTIONS Installation en lien avec un document historique

(l'ivre de combat) mentionn® dans | e parcours de
Type ddédencadrement Avec médiateur
Type de média ou matériel Virtuel

Support pour leimstructions ou présentation | Digital

Type doéinteraction Réalité  augmentée (contemplation, pa
ddinteractivit®)

OBSERVATIONS

1. Colt: élevéd Maintenance élevéed Espace moyen.Les colts comprennenbn seulement le
matériel, mais également la réalisation de la séduentmintenance comprend le nettoyage

journalier ducasque de réalité virteel ai nsi qudune recharge des ba
technique doit étre présent pour mettrelemg e | ors de | 6utilisation.
debout.

2. Interactior® capacittUn seul visiteur ° la fois. Peu doin:

séquence immersive en réalité augmentée.

3. Adaptabilité (publics cible€pnc¢u pour des adultes, mais peut étre regardé par des enfants, avec la
permission et sous la surveillance des parents.

4. Retour sur expérienddas de donn®e (pas de dispositif de I

REMARQUES

L & e x p®r ihe ancsensaos pourieivisitgquais au niveau de son contenu, mais plutét grace a
la technologie employée. La collaboration avec un chgméetimurant a assuré la qualité du contenu.

T30 Krakow, 2018

Phot o d ereprdduactiotdecuart aeltogue ddexposition, 2018.

Exposition temporaire | Szable e dtorBzermierka szabla joko polskie dziedzictwo narodow
Arms!Sabre fencing as a Polish national heritage)
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Dates 31.08330.11.2018

Musée Jagiellonian University Museum, Krakow (PL).

Créateur ou fabriquant | Silkfencing (Jerzy Miklaszewski)

Commissaire Malgorzata Taborska et Jerzy Miklaszewski

OBJECTIF:Per mettre au visiteur ddexp®ri menter I 6i mp e
avec un sabre

DESCRIPTION DE IGNSTALLATION : Trois différentes poignées de sabre fixée par une chainette au

mobilier peuvent °tre pris en main pour exp®rim
exp®rimente |l e rtle du type de poirgcolierdafacans | & «
exerc®e par | es doigts pendant | dex®cuti on.

LIEN AVEC DOCUMENT OU OBJET DES COLLECTIONS En lien direct avec les objets de collection
exposeés.

Type dbéencadrement Standalo(sans médiateur ou personnel)

Type de média auatériel Mécanique

Support pour les instructions ou présentation | Texte imprimé

Type ddéinteraction Manipulation / Expérience

OBSERVATIONS

1. Codt: faibled Maintenancefaiblelimitée 0 Espace faible/limité

2. Interactio®d capacitétL i nst al |l ati on ne peut °tre utilis®e
| Oexp®rience. LOointeraction est riche, car <cibl
3. Adaptabilité (publicscible)di nst al | ati on est ¢ oétredamée pooirur un

un public plus jeune.
4. Retour sur expérienddas de donn®e (pas de dispositif de |
REMARQUES

Cette install ation ®tai't i nt ®ressant e, puisqu
matéralité de trois poignées et gardes différentes. Les instructions étaient un geetIbagueoup
de visiteurs ne se sont pas gfété | 0 e x p ®r tisimpletnent mamgdllesssimolateurs.
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T4 8 Stuttgart, 2018

(1/2) Nimm die Position des Schwertkéimpfers ein
_®0

PictureAlliance videtty Image$ all rights eserved

Exposition temporaire | Faszination Schwert

Dates 13.10.2018 28.04.2019

Musée Landesmuseum Wirttemberg, Stuttgart (DE)

Créateur ou fabriquant | Atelier Schubert (Dirk Schubert)

Commissaire Sven Kommer, Thomas Rudolphf@teSamida, et al.

OBJECTIF: Permettre au visiteur de manier une épée virtuellement

DESCRIPTION DE LGNSTALLATION : Dans une salle close, les différentes articulations du visiteur sont
reconnues par un dispositif de capture de mouvement en tentomedet)( Le visiteur doit effectuer
une série de mouvemedt®c r i t S sur | ®cr an avec un avatar vir

LIEN AVEC DOCUMENT OU OBJET DES COLLECTIONS Pas de lien direct avec des objets des collections.
Par contre, unda asdl lconkseaclr@®ex podiat ipdmc® de | 6 ®p

Type ddédencadrement Standalo(eans médiateur ou personnel)

Type de média ou matériel Virtuel

Support pour les instructions ou présentation | Digital

Type ddinteraction Réalittaugmentée

OBSERVATIONS

1.Codt: élevéd Maintenancemoyenne Espace élevéeLe publ i ¢ ne touche pas
pas de simulateur en main. Toutefagribleme de réglagmécessiterdes interventions réguliéres
de personnel technique. Espace important. Il faut au minimum unel€atfe de

2. Interactio® capacitétL 6 i nst al |l ati on ne peut °tre utilis®e

3. Adaptabilité (publics cible$)stallation congue poun public adulte, mais un adolescent peut se
préter au jeu (pour autant que le matériel reconnaisse les points fixe sur le corps).
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4. Retour sur expérienddas de donn®e (pas de dispositif de |

REMARQUES

L 0 e eneeRastiriche en sensation pour le visipasgrau niveau de son contenu, mais plutét grace a

la technologie employéee t ype dd&éinstallation est frustrant
fonctionnepas CoOest tout ef oé expépehce aniqgiement®onesdative,tdangiae d u n
cas, | 6ensemble du corps du visiteur est mobilii

T5 d Minsk, 2019

N 4

Photod e | OMinsk2@19 r ,

Exposition temporaire | European Martial At=r om Vul cands Forge {

Dates 01.04.2018 15.09.2019

Musée Minsk History Museum (Mikhad\itsky Art Gallery)

Créateur ou fabriquant | Black Armouries (Anthony Rischard)

Commissaire Roberto Gotti, Daniel Jaguaidlason Tzouriadis

OBJECTIF:Per mettre aux vVvisiteurs de ressentir l e p

restriction physique).

DESCRIPTION DE IGNSTALLATION : Les différents simulateurs étaient fixés dans des guides mécaniques
(arcons), sécurisés par une chhaeeisiteur pouvait manipuler le simulateur dans les limites mécaniques

de I dinstallati on. L epsur Isuir qualilé attlear warrespondarice (@go®mis, ® | e ¢
poids, dimension) aux objetspagn@®éendiun(tgpes) de
et déinstruction ° | 6entr®e de |l a salle.

LIEN AVEC DOCUMENT OU OBJET DES COLLECTIONSChaque si mul ateur ®tai't €
cat ®gories dobéar mes expos &¥sX|Xesiedes)l i en avec des | i

Typeddencadr ement Standalo(eans médiateur ou personnel)

Type de média ou matériel Mécanique

Support pour les instructions ou présentation| Sans instruction
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Type ddinteraction Manipulation

OBSERVATIONS

1. Co(t: moyend Maintenance moyenned Espace élevéL 6 espace n®cessaire es
salle de 24#n le colt était moyen (menuiserie, piéces forgées, simulateurs). La maintenance de

|l 6i nstall ation est i mportante. Des tire@pualesat i ons
chaines, dévissent les installations, manipulent les simulateurs). En particulier, les bandes de
caoutchouc limitant le frottement des simulateurs sur les argons ont di étresrémplattéyage

des simulateurs nécessitait des intermeméguliere2-3 fois par semaine).

2. Interactio® capacitéL i nt er acti on noé®tait | imit®e que part
capacit® de 10 visiteurs et jusqud”™ 20 personne

3. Adaptabilitépublics cibles)L 6i nst al | ati on a ®t® con-ue pour
taille des simulateurs, ainsi que la hauteur de la table). Pas adaptable pour les enfants dans cette
configuration.

4. Retour sur expériendeas de donnée (pasdedlispi t i f de retour sur expor
Toutefois, la salle était trés populaire.

REMARQUES

Une des rares installations de ce type permettant de recevoir plusieurs visiteurs a la fois (méme si
chaque installation ne peut étre employée quen pasiteur). La disposition dans une salle autour

ddune table favorisait |l e partage dbéexp®rience
dédam®l i oration r®side dans |l a r®alisation doun:e

T6 0 Vieux la Romaine, 2019

Photsd e | 6Vaeuxt2@l9.r ,

Exposition temporaire |Si j 6 ®t ai s gl adi at eur é

Dates 06.04.201901.03.2020

Musée VieuxlaaRomaine, musée et sites archéologiques (FR)

Créateur ou fabriquant | Acta (Brice Lopez)

Commissaire Brice Lopez, Meryl Ducros, $Roissothopez

OBJECTIF:Per mettre au visiteur doexp®ri menter | e man
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DESCRIPTION DE GNSTALLATION : Le visiteur suit un guide illustré pour reproduirende@sements en
frappant sur un pilotis avec un simulateur en bois (fixé sur le pilotis). Il est aidé par des marques au sol et

des repéres en couleur sur le pilotis.

LIEN AVEC DOCUMENT OU OBJET DES COLLECTIONSENn | i en avec des gtenstes ®v
bas® sur des travaux dbéexp®rimentation du geste
ddobjets expos®s.
Type ddédencadrement Standalo(sans médiateur ou personnel)
Type de média ou matériel Mécanique
Support pour leimstructions ou présentation | Texte imprimé
Type ddinteraction Manipulation / Expérience
OBSERVATIONS
1. Codt: faibled Maintenancefaibldlimitée 6 Espace élevéeL 6 e space pour chaque I
limité, toutefois, 4 installations similaite®it implémentées (pour multiplier la capacité), ce qui rend
| espace ®|l ev®. L getisaépanatioasdtnetmyagedeas sipulateursd  d e
2. Interactiond capacité: 4 vi si teur s peuvent i nteragd3r avec
installations étaiemises en placen parall |l e permettant 12 pe
méme temps.
3. Adaptabilité (publics ciblesfongupour des adultesnais adaptableua public plus jeune (en
|l doccurrence, p edwiveaursecondlard®d.e ci dest cHassed a taildl
simulée.
4. Retour sur expériendas de donn®e (pas de dispositif de
Toutefoi s, |l i nstall ati onm@temsifdasdsoub@ernpomient oo
REMARQUES
I nstallation tr s bien con-ue permettant de r e
i mpligue | 6ensemble du corps duwb photds Letdengquage s 6i |

au sol, le niveawes zones de cible et les simulateurs étaient congus pour un public adulte.

T7 & Morges, 2019
= -

2019.

Phot os de

| aut eur, Morges

Exposition temporaire | En gardé Le maniement des armes a travers les ages
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Dates 06.10.20181.05.2020

Musée Chéateau dblorges & ses Musées, Morges (CH)

Créateur ou fabriquant | Black Armouries (Anthony Rischard, en partenariat avec D. Jaquet

Commissaire Daniel Jaquet

OBJECTIF;Per mettre au visiteur de saupeser et mani pu

DESCRIPTION DE LGNSTALLATION : Les simulateurs sont disposés dans des rails sur un mobilier
individuel, permettant une manipulation limitée. Le visiteur peut prendre, soupaiele simulateur

et le manipuler aveesrestrictions physiqueses installations sont complétgasun meuble avec une

c opi e quip@® @re souleveerticalement, alourdie pour permettre aux visiteurs de matérialiser une
id®e re-ue sur |l e poids suppos® dOune ®p®e (trop

LIEN AVEC DOCUMENT OU OBJET DES COLLECTIONS Les trois arms sont en lien avec trois objets
originaux exposes.

Type dbéencadrement Standalo(sans médiateur ou personnel)

Type de média ou matériel Mécanique

Support pour les instructions ou présentation | Texte imprimé

Type ddéinteraction Manipulation

OBSERVATIONS

1. Codt : faible 8 Maintenance faibldlimitée & Espace: faible/limité (nettoyage toutes les deux
semaines).

2. Interactiord capacité Limitée a un visiteur par installation.
3. Adaptabilité (publicsciblek)n st al | ati on con-ue pour | es adul't

4. Retour surexpérienddas de retour ddexp®rience directemeil

REMARQUES
Solution efficace et indépendante. Toutefois, certains visiteurs ne contprenpeas | 6 enj eu
confort®s dans | 8i d®e que | 0®p®e auséntrel(avactade s O
réplique alourdieh. 6 e x p®r i ence compl te t eldluee campagaiscnon - ue
entre | 0i n ¢reé etlcdlles tdés ocdtddnd adaptation pour les enfants serait aisément
réalisable.
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T8 d Morges, 2019

Phot o d,Morge8 20Ut e ur

Exposition temporaire | En gardé Le maniement des armes a travers les ages

Dates 06.10.20181.05.2020

Musée Chéteau de Morges & ses Musées, Morges (CH)

Créateur ou fabriquant | Daniel Jaquet

Commissaire Daniel Jaquet

OBJECTIF: Permettre au visitedrd e x p ®r i menter |l a r®partition du po
DESCRIPTION DE IGNSTALLATION :L 6 i nst al |l ati on permet une exp®rie
sdagi t de rev©°tir une tenue de maintien de | 6or
1960) . En second temps, apr des us §at & dos avec@s @ i p ®,
®qui val ent . La r®partition du poids sur | e corps

LIEN AVEC DOCUMENT OU OBJET DES COLLECTIONS En lien avec deux objets exposés (tenue de
protection de la seconde gaamondiale et une armure dueVi ¢l e) , ai nsi gudavec
présentant une expérience similaire.

Type dbéencadrement

Standalo(sans médiateur ou personnel)

Type de média ou matériel

Mécanique

Support pour les instructions mnésentation

Texte imprimé

Type ddédinteraction

Expérience

OBSERVATIONS

1. Codt: faibled Maintenancefaiblelimitée & Espace faible/limité(dépend du nombre de visiteurs).

2. Interactior® capacité Limitée & un visiteur par installation.

3. Adaptatiité (publics cibles) nst a

4. Retour sur expériendea s d e

Il ation con-ue pour

donn®e de

(pas

es

di sposi tif
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